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1. 개요 

외부시스템에서 “DABIT 컨트롤러”가 내장된 LED 전광판에 메시지 데이터를 직접 전송하여 표시하고자 할 경

우에는 “DABIT 전광판 통신 프로토콜(이하, DABIT 프로토콜)”에 맞추어 보내주어야 합니다. 

 

“DABIT 프로토콜”은 “HEX 코드 버전”과 “ASCII 문자열 버전”이 있으며, DABIT 컨트롤러는 두 가지의 패킷을 모

두 인식하므로, 고객(프로그래머)이 원하는 프로토콜 방식을 적용하시면 됩니다. www.dabitsol.com에서 다빛프

로토콜 시뮬레이터를 다운받으시고, 자사 전광판 키트에 연결하시면 “ethernet, 시리얼(RS-232/485), 

Bluetooth (옵션) 통신” 중에 원하는 방식으로 시뮬레이션 하실 수 있습니다. 

 

2. ASCII / HEX 프로토콜 특징 

ASCII 문자열 버전 HEX 코드 버전 

☞ 프로토콜 길이가 가변적이고, 구조도 단순합니다. 

☞ ASCII 문자열로만 구성되므로, 이해하기 쉽습니다. 

☞ 메시지 패킷에 기본(Default) 표시속성이나 글자색

상 설정 코드는 포함하지 않고, 변경을 원하는 사

항만 구분문자와 함께 추가해 주면 됩니다. 

☞ 패킷에 “표시속성(16바이트)코드 + “문자별 색상코드 + 문자

코드”를 포함하므로, 데이터 길이가 상대적으로 깁니다. 

☞ 패킷이 고정된 형식이라서 다양한 표시 속성 변경시 편리합

니다.  

☞ 잡음(RS232/485통신) 환경하에서도 통신 오류가 적습니다. 

※ 프로토콜 샘플 패킷 비교  

표시 이미지 ASCII 문자열 버전 HEX 코드 버전 

1234ABCD ![0001234ABCD!] 
10 02 00 00 19 94 00 00 63 01 00 03 01 01 00 32 0A 00 00 00 00 

00 03 03 03 03 31 32 33 34 41 42 43 44 10 03 

1234가나다라 ![000/C11234/C2가나다라!] 

10 02 00 00 29 94 00 00 63 01 00 03 01 01 00 32 0A 00 00 00 00 

00 01 01 01 01 02 00 02 00 02 00 02 00 31 32 33 34 B0 A1 B3 AA 

B4 D9 B6 F3 10 03  

 

3. ASCII 문자열 프로토콜 패킷 구조   

A. 기본 구조 

① 명령패킷은 “![abc ... !]” 의 형식을 가집니다. 

구분 의미 내용 

![ 시작문자 문자열의 시작을 의미합니다. 

a Address DST는 전광판 주소(Destination)를 의미합니다. 

- 싱글모드(1 : 1 통신) : 전광판 목적지 주소는 “0(default)”을 사용합니다. 

- 멀티모드(1: n 통신) : RS-485통신의 경우, 전광판 주소는 “1 ~ F”사이의 값을 가지

며, 컨트롤러의 DIP S/W도 동일하게 설정합니다. 마스터 주소는 “0”이 됩니다. 

b Error check “0” : Error check 기능을 사용하지 않습니다. 

“1” : 종료문자 뒤에 BCC(오류검출문자) 값을 2바이트 추가합니다. 

BCC 값은 시작문자와 종료문자를 포함합니다. 
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예1) ![010ABCD!]33       예2) ![010/C3123/C6ABC!]42 

c 메시지 형식 “0” : 실시간 메시지 코드 – 메시지 데이터는 RAM메모리에 저장되고, 메시지는  

전송 즉시 표시합니다.    ☞ “첨부1” 참조 

“1” : 페이지 메시지 코드 – 메시지 데이터는 ROM 메모리 해당 페이지에 저장되고, 

순서대로 무한반복 표시합니다.  

“XX” : 특수 명령 코드 – 전광판 제어 및 환경 설정 등 다양한 기능을 수행하기 위한 

용도로 사용됩니다. 펌웨어 버전 7.5 부터 적용됩니다. 

... 데이터 표시 속성/색상 및 문구 내용  

!] 종료문자 문자열의 종료를 의미합니다. 

 

② 응답패킷은 “![0bcd!]” 의 형식을 가집니다. 

구분 의미 내용 

![ 시작문자 문자열의 시작을 의미합니다. 

0 Address 되돌려 줄 주소 값은 항상 “0” 입니다. 

b Error check 상기 명령 패킷의 내용을 참조합니다. 

c 명령 코드 상기 명령 패킷의 내용을 참조합니다. 

d 수신상태값 “0” : 수신 데이터를 정상으로 처리함  “F” : 수신 데이터를 정상으로 처리하지 못함 

!] 종료문자 문자열의 종료를 의미합니다. 

    

B. 문구 표시 속성 

문구 표시 속성 및 글자 색상값은 아래와 같이 구분문자로 나누어져 있어, 필요한 항목별로 삽입하여 전

송할 수 있으며, 따로 설정/전송하지 않으면, 초기값(Default)이 자동으로 적용됩니다.  

 

구분문자 x1 x2 y1 y2 
기본 속성값(Default) 

기본값 의미 

/Pxxyy 페이지번호[1] 섹션번호[2] /P0000 페이지번호 0, 섹션 0번 

/Dxxyy 표시제어[3] 표시방법[4] /D9901 항상 표시, 즉시 표시 

/Fxxyy 문자코드[5] 폰트크기[6] /F0003 완성형한글, 16픽셀 폰트 

/Exxyy 입장효과[7] 퇴장효과[8] /E0101 정지효과(방향없음) 

/Sxxyy 효과속도[9] 유지시간[10] /S2002 효과속도 20, 유지시간 1 

/Xxxyy 가로시작위치[11] 가로종료위치[12] /X0000 X축 시작/종료 위치 : 기본값 

/Yxxyy 세로시작위치[13] 세로종료위치[14] /Y0000 Y축 시작/종료 위치 : 기본값 

/Bxxx 배경화면 목록 번호[15]  /B000 배경화면 목록번호: 미 사용 

/Cx 문자색상[16]    /C3   노란색 

/Gx 문자배경색[17]    /G0 색상 없음 

/Tx 적용 폰트[18]    /T0 “폰트 그룹0(기본)” 적용 

 

[1] /Pxxyy: 페이지번호    [00/01/02/03…99 → 페이지 0번/1번/2번/3번…99번] 

실시간 메시지 패킷의 경우, 동 페이지 번호는 의미가 없습니다.  

페이지 메시지 사용시, 페이지 번호를 부여합니다. (“4-B” 항 참조) 

[2] /Pxxyy: 섹션번호    [00/01.. → 섹션 0번/1번..] 

하나의 화면을 2개 섹션(3단 이상 전광판은 4개 섹션까지)으로 분할하여 개별적으로 메시지 데이터

를 전송하여 서로 다른 표시 속성으로 표시 가능.  ("4-A. 샘플 패킷 시뮬레이션"의 "5번 샘플" 패킷 참조) 
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[3] /Dxxyy: 표시제어    [00/01/02 ~ 98/99 → OFF/1회/2회 ~ 98회/ON] 

실시간 문구 00: 해당 문구(섹션) 표시 안함 

1 ~ 98: 문구 반복 표시 횟수 

99: 문구 표시 무한 반복됨 

페이지 문구 00: 해당 문구(섹션)를 표시 안함 

99: “[10] 유지시간” 에서 설정한 시간 만큼 한번 표시한 후, 다음 페이지 문구 표시

로 넘어감 

[4] /Dxxyy: 표시방법    [00/01 → 일반/즉시] 

¶ 일반 : 현재 문구 표시가 종료된 후, 새로운 문구를 표시 

¶ 즉시 : 현재 문구 표시를 즉시 종료하고, 새로운 문구를 표시 

[5] /Fxxyy 문자코드  

00 조합형코드 조합형문자 표출 (기본 코드) 

(ASCII 문자 1Byte, 한글 2 Byte) 

02 UTF-8코드 조합형문자 표출 

(ASCII 문자 1Byte, 한글 3 Byte) 

01 UTF-16코드 Unicode 문자 표출 

(ASCII 문자 2Byte, 한글 2 Byte) 

03 UTF-8코드 Unicode 문자 표출 

(ASCII 문자 1Byte, 한글 3 Byte) 

¶ “01~03”은 다국어(중국어, 일본어 등)나 블루투스 통신을 사용할 때 적용하며, 해당 고객에게 가이드 제공 

[6] /Fxxyy 폰트크기 [픽셀:가로 x 세로] 

언어 구분 02 03(표준) 04 05 06 07 08 

영문자/숫자 06 x 12 08 x 16 10 x 20 12 x 24 14 x 28 16 x 32 18 x 36 

한국어,중국어 등 12 x 12 16 x 16 20 x 20 24 x 24 28 x 28 32 x 32 36 x 36 

[7] /Exxyy 입장효과   [01~55 → 효과없음...]  ☞ “첨부2. 입장/퇴장 효과 번호” 참조 

[8] /Exxyy 퇴장효과   [01~55 → 효과없음...]  ☞ “첨부2. 입장/퇴장 효과 번호” 참조 

긴 문구의 경우, 입장/퇴장 효과를 왼쪽으로 이동하기로 설정하여, 한글은 약 80자, 영문/숫자는 160

자까지 연속하여 표시할 수 있습니다. 

[9] /Sxxyy 효과속도  [00/10/20/30/40~99 → 아주빨리 ~ 아주 천천히] 

문구 입장/퇴장효과의 수치가 작을수록 상대적으로 속도가 빠름. 

좌로 이동하기 효과의 경우“10~15”, 깜박이기 효과의 경우 “40~80”이 적당함. 

[10] /Sxxyy 유지시간   [00/01/02/03~99 x 0.5초]   예) 04 x 0.5초 = 2초 

해당 문구(또는 섹션)가 화면에 나타난 후, 표시를 유지하는 시간. 

긴 문구를 좌로이동하기로 표시할 때, 유지시간은 “00”으로 설정한다. 

[11] /Xxxyy 가로시작위치(X1)  [00/01/02~99 x 4픽셀]   예) 08 x 4 = 32 픽셀 (가로 화면 시작점) 

현재 섹션화면번호의 가로방향 문구 표시 시작위치를 왼쪽 끝부터 4픽셀 단위로 설정합니다. 

[12] /Xxxyy 가로종료위치(X2) [00/01/02~99 x 4픽셀]   예) 16 x 4 = 64 픽셀 (가로 화면 종료점) 

현재 섹션화면번호의 가로방향 문구 표시 종료위치를 왼쪽 끝부터 4픽셀 단위로 설정합니다. 

[13] /Yxxyy 세로시작위치(Y1)  [00/01/02~99 x 4픽셀]   예) 04 x 4 = 16 픽셀 (세로 화면 시작점) 

현재 섹션화면번호의 세로방향 문구 표시 시작위치를 맨 위부터 4픽셀 단위로 설정합니다. 

[14] /Yxxyy 세로종료위치(Y2)  [00/01/02~99 x 4픽셀]   예) 08 x 4 = 32 픽셀 (세로 화면 종료점) 

현재 섹션화면번호의 세로방향 문구 표시 종료위치를 맨 위부터 4픽셀 단위로 설정합니다. 

☞ “X/Y 시작/종료점”을 Default “00”로 유지해도, 기본화면의 시작/종료점으로 인식합니다. 

☞ X/Y 설정 관련, "4-A. 샘플 패킷 시뮬레이션"의 "5번/6번 샘플" 패킷 참조 

[15] /Bxxx 배경화면 번호  [000/001/002/003~255 → 사용안함/001번/002번/003번 ~ 255번] 

미리 저장한 “배경화면목록”에서 해당 번호의 배경이미지(텍스트/그래픽/애니메이션)를 불러와서 직

접 표시하거나, 메시지의 배경이미지(로고, 테두리선, 화살표/기호 등)로 표시할 때 사용합니다. 배경
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화면목록 작성 및 저장은 “DabitChe 전광판 소프트웨어”를 사용합니다.(필요한 고객에는 상세 가이드 

제공) 

[16] /Cx 문자색상   [0-무색, 1-빨강, 2-녹색, 3-노랑, 4-파랑, 5-자주색, 6-하늘색, 7-흰색] 

전체 문구 또는 개별 문자 단위의 색상을 설정합니다. 기본색상값은 “노랑” 입니다. 

전체문구 앞에 삽입하면 전체 문구 색상, 개별문구 앞에 삽입하면 개별 문구에만 적용됩니다. 

[17] /Gx 문자배경색상   [0-무색, 1-빨강, 2-녹색, 3-노랑, 4-파랑, 5-자주색, 6-하늘색, 7-흰색] 

전체 문구 또는 개별 문자 단위의 배경색상을 설정합니다. 기본값은 “검정” 입니다. 문자색상과 함께 

사용할 때는 문자색상 뒤에 표기합니다. 자세한 사항은 아래 “4.A”의 “6번” 샘플을 참조합니다. 

[18] /Tx 적용 폰트 그룹           [0-Font Group0, 1-Font Group1 , 2-Font Group2 , 3-Font Group3 ] 

영문/한글/사용자폰트를 최대 4개의 그룹으로 각각 다르게 설정하여, 문자마다 선택적으로 다르게 

표시할 수 있습니다. 필요시 자사에 문의바랍니다.  >>”폭이 좁거나 넓은 숫자/영문 폰트 사용법” 참조 

 

[팁1] 구분문자 “/”를 문구에 삽입하려면, “//”라고 입력합니다.  예) “RS-232//485” → RS-232/485 

 

4. 메시지 패킷 시뮬레이션 (2단6열 7칼라 전광판 기준, 따라하기) 

A. 실시간 메시지(긴급문구) 표시 

자주변하는 메시지 데이타를 전광판에 전송하여 즉시 표시하려면, 실시간 메시지 패킷으로 전송합니다.  

“DABIT Simulator”를 설치/실행하고, “통신”을 설정한 후, “ASCII Message > Message Contents” 영역에서 

아래의 샘플 패킷을 하나씩 입력하여 전광판에 전송해 보면서, 실시간으로 표시되는 문구를 확인합니다. 

번호 실시간 메시지 샘플 패킷 전광판 표시 이미지 

1 

![000Hello LED!] 
 

☞”0”: 실시간 메시지 패킷임을 의미함. 

☞기본속성값: 문자색상(노랑), 폰트크기(한글 16w x 16h, 영문 8w x 16h픽셀) 

표시효과(없음), 전체화면 우측 상단부터 문자 표시, 

2 

![000/C11234/C2가나다라!]  

☞문자색상:/C1(빨강), /C2(녹색) 

3 

![000/C12단6열 /C28칼라/C3LED/C4전광판/C5kit!]  

☞문자색상: /C1(빨강), /C2(녹색), /C3(노랑), /C4(파랑), /C5(분홍) 

4 

![000/E4949/C2  주차공간  /C4<</C1123  110/C4>>!]  

☞ “주차공간” 앞뒤, “123” 과 “110” 사이에 빈칸을 2칸씩 띄어 줄것  

☞ /E4949: 입장/퇴장 효과 - 빨강 글자색 깜박이기 

5-0 

(섹션0) 

![000/P0000/Y0004/C3곧 도착 버스!] 

 

☞ /P0000: “섹션 0” 화면 

☞ /Y0004: 화면 세로 분할 시작/종료위치: 0x4=0 / 4x4=16픽셀 

5-1 

(섹션1) 

![000/P0001/S1000/Y0408/E0606/C11000 2000 3000 4000      !] 

☞/P0001: “섹션 1” 화면  

☞/S1000: 상대속도:10, 유지시간: 0x0.5=0초 

☞/Y0408: 화면 세로 분할 시작/종료위치: 4x4=16 / 8x4=32픽셀 

☞/E0606: 입장/퇴장효과 - 왼쪽으로 이동하기(긴 문구에 적합) 

☞/C1: 문자 색상은 모두 빨간색 

☞문장 끝에 빈칸을 6개 추가한다.[주1] 

http://www.davitsol.com/
http://dabitsol.com/files/%ED%8F%AD%EC%9D%B4%20%EB%84%93%EC%9D%80%20%EC%88%AB%EC%9E%90_%EC%98%81%EB%AC%B8%20%ED%8F%B0%ED%8A%B8%20%EC%82%AC%EC%9A%A9%EB%B2%95.pdf
http://www.dabitsol.com/dabit-%ec%bb%a8%ed%8a%b8%eb%a1%a4%eb%9f%ac-%ed%86%b5%ec%8b%a0-%ec%84%a4%ec%a0%95-%eb%b0%a9%eb%b2%95/


6 / 15 

 

DABIT 전광판 통신 프로토콜(ASCII 문자형) www.dabitsol.com  2021.04.12 

6[주2] 

(표시

위치 

지정) 

![000/X0400/Y0200/C3/G1안전제일!] 또는 

![000/X0420/Y0206/C3/G1안전제일!] 

 

☞/X0420: 문구 가로 표시 시작/종료위치: 4x4=16 / 20x4=80픽셀 

☞/Y0206: 문구 세로 표시 시작/종료위치: 2x4=8 / 6x4=24픽셀 

☞/C1: 문자 색상은 모두 노란색  ☞/G1: 문자별 배경 색상은 모두 빨간색 

☞ 실시간 메시지 수신 데이터를 정상으로 처리하면, “![0000!]”, 처리하지 못하면, “![000F!]” 로 응답합니다. 

 실시간 문구에 대한 보다 다양한 표시 방법에 대해서는 “첨부5. 실시간 메시지 샘플들”을 참조합니다. 

 

[주1] 왼쪽 이동하기 효과의 경우, 마지막 문자까지 효과가 적용되지 않을 때에는, 문장 끝에 빈칸(space bar)을 추가해 줍니다.  

추가 개수는 “(가로 화면 픽셀 수 / 8) – ((문자 바이트 개수) % (가로 화면 픽셀 수 /  8))” 입니다.  

영문/숫자/빈칸 바이트 개수는 “1개”, 한글/사용자폰트 바이트 개수는 “2개”로 계산합니다. (필요시, 자사에 문의 요함) 

[주2] 실시간 메시지를 삭제하려면, 해당 메시지 패킷에 “/D0001”를 삽입하거나, 표시 문장에 빈 칸(SPACE) 하나를 전송하거나, 실시간 

메시지 삭제/초기화 패킷 “![00621!]”을 전송합니다. 실시간 메시지 데이터는 컨트롤러의 램(RAM)메모리에 저장되기 때문에, 

전원을 OFF/ON 해도 화면이 Clear 됩니다. 

 

B. 페이지 메시지(일반문구) 표시 

자주 변하지 않는 메시지(안내, 홍보, 주의, 경고 메시지)를 미리 등록하여, 페이지 순서대로 무제한 

반복해서 표시하고자 할 때는 페이지 메시지 패킷으로 전송합니다. 초보자는 아래와 같이 순서대로 따라 

해 주시기 바랍니다.                                           ”첨부1. 실시간/페이지 메시지 특징” 참조 

 

① “DABIT Simulator > Special Functions > Register Total Number of Page Messages”에서 

사용하고자 하는 페이지 총 개수를 설정합니다.      예) 2개 

페이지 메시지는 1개부터 10개까지 등록할 수 있으며, 전원이 리셋되어도 계속 표시됩니다. 

페이지 개수를 변경하고자 할 때나, 페이지 메모리 삭제[주4] 기능을 사용한 후에는, 꼭 사용 개수를 

재설정합니다. 

 

② “DABIT Simulator > ASCII Message > Message Contents”에 아래와 같이 표시하고자 하는 

메시지에 해당 “페이지 메시지 구분자” 와 “페이지 번호”를 삽입하여 전송하면, 전광판에 3개의 

메시지가 페이지 순서대로 설정한 시간씩 무한 반복 표시됨을 보실 수 있습니다.  

페이지 메시지 패킷을 전송해도 전광판에 해당 문구가 표시되지 않으면, 아래 [주3]을 참조합니다.  

 

번호 페이지 메시지 샘플 패킷 전광판 표시 이미지 

1 

![001/P0000/S2004/C2방문을      환영합니다.!] 

 ☞001: 페이지 메시지 식별자  

☞/P0000: 페이지 번호 “0번” 

☞/S2004: 표시 유지 시간은 4x0.5=2초  

☞/C2: 문구색상은 녹색 

☞기타 속성은 기본값 적용: 폰트크기(한글 16w x 16h, 영문 8w x 16h픽셀) 

 표시효과(없음), 전체화면 우측 상단부터 문자 표시...  

2 

![001/P0100/S2004/C115분 /C3초과시 /C6주차요금계산!] 

 ☞/P0100: 페이지 번호 “1번” 

☞/S2004: 표시 유지 시간은 4x0.5=2초  

☞/C1, /C3, /C6: 문구색상은 적색, 노란색, 하늘색 

  

☞페이지 메시지 수신 데이터를 정상으로 처리하면, “![0010!]”, 처리하지 못하면, “![001F!]” 로 응답합니다. 

http://www.davitsol.com/
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C. 페이지 메시지 + 실시간 메시지 표시  

상기 “페이지 메시지”들이 순차적으로 표시되는 도중에, 아래의 “실시간 메시지” 패킷을 전송하여, 5초 

동안 표시하고 나서, 다시 “페이지 메시지”가 다시 표시되는 것을 확인해 보세요.  

1 

![000/D0101/S2010/C2 어서오세요 /C1 52 가 1234 !] 

 ☞각 문구 사이에 빈칸을 적절히 띄어 준다. 

☞/D0101: 표시 횟수 “1회”, 표시 방법 “즉시 적용” 

☞/S2010: 문구 유지 시간은 10x0.5=5초 

☞/C2, /C1: 문구색상은 녹색, 적색 

 

[주3] 실시간 문구는 항상 페이지 문구보다 표시 우선권을 가집니다. 따라서, 시뮬레이션 과정에서, 페이지 문구 패킷을 전송해도 전광판에 

이전에 전송했던 실시간 문구가 계속 표시되는 상태이면, 실시간 메시지 삭제 패킷 “![00621!]”을 전송하거나, 전원을 리셋합니다.  

[주4] 페이지 메시지를 삭제하려면, 해당 메시지 패킷에 “/D0001”를 삽입하여 전송하거나, “5-L. 페이지 메시지 삭제” 내용을 참조합니다 

 

 

5. 특수 명령 패킷 구조 

DABIT 컨트롤러가 내장된 전광판을 설정/제어하기 위한 특수 명령 코드는 다음과 같습니다. 

아래 샘플 패킷을 DABIT Simulator의 “ASCII 메시지” 섹션에 직접 입력하여 시뮬레이션 할 수 있습니다. 

각종 명령 패킷을 전송한 후, 해당 응답 패킷이 정상인 지 확인하고, 다음 명령을 전송한다.  

랜통신의 경우, 현재 시간 동기화 명령 패킷(“5.D”) 전송 후에는 최소 1.5 초 후에, 다음 명령을 전송하고,  

기타 명령 패킷 전송 후에는 최소 50ms 이상의 지연 후에 다음 명령을 전송해야 한다.  

 

 

구분 
명령 

코드 
데이터 샘플 패킷 (예) 

A. 배경이미지 

불러오기[주 5] 

20 XXX 

 000: 배경이미지 호출하지 않음 

 001 ~ 255: 호출 할 이미지 번호 

“5번” 배경이미지 불러와서 전광판에 표시하기 

[전송] ![0020005!] 

[응답] ![00200!] ---  수신 데이터 정상 처리 

      ![0020F!] ---  수신 데이터 비정상 처리   

B. 전원 제어 21 X 

0: 전원끄기 

1: 전원켜기 

스크린 전원끄기 

[전송] ![00210!] 또는 ![002100!] 

[응답] ![00210!] 

C. 외부신호출력 
[주 6] 

22 XXXXX(YYYYY) 

 00000: OFF 

 00001: 0.1초 

 00010: 1초 

 61439: 61439 초  

 61440: 항상 ON 

 61696: 현행유지 

1번에 2초 동안 신호(DC 5V) 출력하기 

[전송] ![002200020!] 

[응답] ![00220!] ---  수신 정상 

[응답] ![0022F!] ---  수신 불량 

1 번에 10 초, 2 번에 20 초 출력하기 

[전송] ![00220001000020!] 

[응답] ![00220!]  

D. PC 시간으로 

동기화[주 7] 

30 YYMMDDdHHNNSS 

 YYMMDD: 년, 월, 일 

 d: 요일 (0,1,2..6: 일,월,화…토) 

 HHNNSS: 시, 분, 초 

PC 시간 “2018년 6 월 19 일, 화요일, 12 시 34 분 

56초”으로 전광판 컨트롤러 시계를 맞춘다. 

[전송] ![00301806192123456!]  

[응답] ![00300!] 

http://www.davitsol.com/
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E. 전광판 시간  

읽어오기 

31 전송 데이터는 없으며, 

수신 데이터는 위의 “5-D” 패킷 

구조와 동일함 

전광판 컨트롤러의 시간을 “2018년 6 월 19 일, 

화요일, 12시 34분 56초”로 읽어 온다. 

[전송] ![0031!] 

[응답] ![00311806192123456!] 

F. 전광판 화면 

크기 설정[주 8] 

40 XXYYZ 

 XX: 세로 모듈수 (00~99) 

 YY: 가로 모듈수 (00~99) 

Z: 모듈 배열 방식 (0~4) 

0 : 가로형(기본형) 

1 :1줄 세로형  2 : 2줄 세로형  

3: 가로줄 양면 4 세로줄 양면형 

화면 크기를 “2 단 6 열, 가로배열방식(기본)”로 

설정합니다.  

[전송] ![004002060!] 

[응답] ![004000!] 

G. 시스템 리셋 41 - 

TCP/IP 통신 연결, CPU, RAM 

memory 를 리셋함. 

CPU를 리셋하고, RAM을 초기화 합니다.  

[전송] ![0041!] 

[응답] ![00410!] 

H. 공장 초기화 42 - 

실시간/페이지 메시지 데이터 

모두 삭제됨 

컨트롤러의 환경설정 정보와 폰트 파일만을 제외한 

모든 메모리를 초기화합니다.. 

[전송] ![0042!] 

[응답] ![00420!] 

I. 화면 밝기 

설정[주 9] 

50 XX 

00: 자동 모드 

01: 가장 어두움 

99: 가장 밝음 (초기값) 

전광판 스크린 밝기를 “최대치의 50% 수준으로 

설정합니다. 

[전송] ![005033!] 

[응답] ![00500!] 

J. DIBD 표출 

신호 설정 

51 (예비용) - 

K. 페이지 메시지 

갯수 설정[주 10] 

60 XX 

 01 ~ 10: 페이지 메시지 개수 

페이지 메시지 개수 3개를 등록(메모리할당)합니다. 

[전송] ![006003!] 

[응답] ![00600!] 

L. 페이지 메시지 

삭제 

61 00 

00 ~ 10: 해당 페이지 삭제  

99: 전체 페이지 삭제 

페이지 메시지 메모리를 전체를 삭제하고, 각각의 

메시지(섹션) 표시 속성을 초기화합니다. 

[전송] ![006199!] 

[응답] ![00610!] 

M. 실시간 

메시지 삭제 

62 1 실시간 메시지를 삭제하고, 각 섹션 별 표시 

속성값(폰트크기, 표시효과, 표시 위치 등)을 모두 

초기화합니다.  

[전송] ![00621!]  

[응답] ![00620!] 

N. 화면색상 

채우기[주 11] 

70 X 

 1:적색, 2:녹색, 3:노랑     

 4:파랑, 5:분홍, 6:하늘색, 7:흰색 

 0:검정(표시안함) 

전광판 스크린 전체를 녹색으로 채운다. (불량 LED 

점검 목적임) 

[전송] ![00702!] 

[응답] ![00700!] 

O. 컨트롤러  

정보 

읽기[주 12] 

81  

*펌웨어 7.8x 이후 버전에만 해당됨 

전광판 컨트롤러의 펌웨어 정보를 읽습니다. 

[전송] ![0081!] 

[응답] ![0081<134>DIBD601T_08C_04R015C_2_ 

V0.781_2021-01-04...!]  

P. 키보드 

제어[주 13] 

90 X 

 0~9, F1~F6, DEL, Enter. 

키보드 각 버튼의 기능은 고객의 요구에 따라서 

변경될 수 있습니다.   

 

 

http://www.davitsol.com/
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[주5] 다빛채 소프트웨어를 사용하여 각종 문구나 이미지를 배경 이미지 형태로 최대 255 개까지 작성하여 전광판에 

업로드하면, 동 패킷을 전송하여 해당 번호만을 불러내어 전광판에 표시할 수 있습니다.  

[주6] 동 패킷을 전송하면, 컨트롤러 “J2” 단자로 2 개의 출력 전압(DC 5V)이 해당 시간만큼 출력됩니다. 여기에 릴레이를 

설치하여 부저, 경광등, 팬 등을 작동시킬 수 있습니다. 

[주7] 시간을 표시하는 전광판의 경우, 시간을 최신화하기 위해 이 명령 패킷을 사용합니다. 컨트롤러의 시계는 전원이 리셋 

되면, 200-01-01(일) 00:00:00 부터 시작합니다. 따라서, 컨트롤러가 처음 동작할 때나, 하루 1 회 정도 이 명령 패킷을 

전송하여, 전광판 컨트롤러의 시간을 PC 시간에 맞게 동기화해 줍니다.  

그러나, 이 패킷 전송 시, 컨트롤러가 약 1.5초 동안 동작 지연 현상이 발생하므로, 너무 잦은 주기 사용은 지양합니다.    

[주8] “16 x 16” 픽셀 LED 모듈을 기준으로 세로, 가로 개수를 등록합니다. LED 모듈 색상값은 8 색(검정, 적색, 녹색, 노란색, 

파란색, 분홍색, 하늘색, 흰색) 칼라로 기본 설정되어 있습니다. 

[주9] 초기값은 가장 밝은 상태로 표시됩니다. 화면 자동 밝기 조절을 위한 CDS 센서 설치 시, 별도 가이드를 제공해 

드립니다. 

[주10] 페이지 메시지를 사용하려면, 사전에 사용 개수를 설정해야 합니다. 초기값은 1개입니다. 

[주11] 화면 채우기는 LED 모듈 하나하나의 표시 상태를 점검하고자 할 때 유용한 기능입니다. 

전체를 흰색으로 채울 때, 최대 전력이 소요되므로, 이때 요구되는 SMPS 용량을 선정합니다. 

[주12] 전광판 컨트롤러의 펌웨어 정보(버전, 설정 정보, 맥/IP 주소 등) 확인이 필요할 때, 유용한 명령입니다. 자세한 사항은 

자사에 문의 바랍니다. 

전광판 컨트롤러를 컨트롤러의 펌웨어 정보 예:    >> 펌웨어 정보 해석하는 방법 

![008<136>DIBD501S_08C_02R015C _2_ V07.81 

2021-01-04 02x006-00-L0-R0_  -S2P03_0-pV5 

R-180MHz-000-16D_D1S11_11-O2I8-T0C0-BG K W 

mac:54-ff-82-00-54-de ip:192.168.000.201 port:05000!] 

[ 13] 다빛채 소프트웨어를 사용하여 각종 문구나 이미지를 배경 이미지 형태로 최대 255개까지 작성하여 전광판에 

업로드하면, 키보드 숫자 버튼을 눌러서 호출하여 표시할 수 있습니다. “F1~F6” 버튼은 특수 목적으로 사용합니다.   

http://www.davitsol.com/
http://dabitsol.com/files/Firmware%20Info.pdf
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첨부1. 실시간 메시지와 페이지 메시지 특징 

시스템 연동 전광판은 외부 시스템으로부터 메시지 데이터를 수신하여 실시간으로 표시하는 것이 일반적이지만, 

평상시에는 미리 저장된 페이지 메시지들(안내, 홍보, 주의 문구)을 순차적으로 표시하다가, 외부 시스템으로부터 

데이터를 받게 되면 즉시 표시한 후, 다시 이어서 페이지 메시지를 표시하는 방식도 많이 사용됩니다.    

실시간 메시지를 “긴급문구”, 페이지 메시지를 “일반 문구”라고도 표현합니다.  

실시간 메시지만 주로 사용하는 경우라도, 전광판 전원이 리셋되거나 어떤 사유로 실시간 메시지가 표시되지 

않을 때를 고려하여, 페이지 메시지로 한 개(인사말 또는 회사명) 정도 등록하여 사용하는 것이 좋습니다.  

 

1. 실시간/페이지 메시지 패킷 비교  

구분 ASCII 문자열 표시 이미지 

실시간 메시지 ![000/S2010실시간 문구!] 실 시 간  문 구 

페이지 메시지 

![001/P0000/S20100페이지 문구!] 0 페 이 지  문 구 

![001/P0100/S20101페이지 문구!] 1 페 이 지  문 구 

![001/P0200/S20102페이지 문구!] 2 페 이 지  문 구 

 

2. 기능 및 용도 비교 

실시간 메시지 특징 페이지 메시지 특징 

① 전광판에 전송 즉시 표시하고자 할 때 

사용합니다.  

② 수신된 데이터는 RAM 메모리에 임시 저장되고, 

“즉시”, 표시 속성 코드에 따른 

“표시횟수/유지시간” 또는 “다음 데이터가 

수신될 때까지” 전광판에 표시됩니다. 전원이 

OFF 되면 데이터도 삭제됩니다. 

③ 실시간 메시지는 단발성이기는 하지만, 페이지 

메시지 보다 표시 우선권을 가지므로, 페이지 

메시지가 표시되는 중에 언제든지 전송하여 

즉시 표시할 수 있습니다. 

 

① 자주 변하지 않는 메시지(안내, 홍보, 주의/경고 문구 

등)를 페이지 순서대로 반복해서 표시하고자 할 때 

사용합니다. 일반적으로는 메시지 1개(인사말, 

슬로건, 건물/시스템 이름 등)만 사용하지만, 

10개까지 등록하여 사용할 수 있습니다.  

② 수신된 데이터는 미리 할당한 페이지 메모리(플래쉬 

ROM)에 저장되므로, 전원이 OFF/ON 되어도 

지워지지 않고, 표시를 계속합니다. 

페이지 메모리 개수는 “DABIT Protocol Simulator > 

Special Functions”의 “Register Total pages of Page 

Message”에서 등록할 수 있습니다.  

③ 플래쉬 ROM 은 10만번 정도 쓰기가 반복되면 

손상될 수 있습니다.  

>>수시로 변하는 정보를 RAM에 저장하는 페이지 

메시지 모드로 사용하여, 순서대로 표시하려면, 

자사에 별도 펌웨어를 요청합니다.  

 

첨부2. 입장/퇴장 효과 번호  

문구 표시 효과 기본(default)값은 “/E0101(정지효과, 방향없음)” 입니다. 

http://www.davitsol.com/
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예1) “/E0606” 를 삽입하면, 입장/퇴장 효과로 “왼쪽 이동하기”가 적용됩니다. 한 줄 긴 문구 표시에 적합합니다. 

예2) “/E1826” 를 삽입하면, 입장효과는 “블라인드-위쪽”, 퇴장효과는 “커튼효과-수직밖으로”가 적용됩니다. 

아래의 다양한 효과 번호(“/Exxyy”) 및 효과 속도(“/Sxxyy”)를 적용하여 최적의 문구 표시 방법을 구현해 봅니다. 

효과번호  효과 방향 설  명 

00 효과없음 - 표시안됨 

01 

정지효과 

(Stop) 

방향없음(None) 정지 효과 (Default) 

02 밝아지기(BrightOn)  텍스트가 점차 밝아진다. 

텍스트가 점차 어두어진다. 03 어두워지기(BrightOff)  

04 수평반사(HoriMirror)  거울에 반사된 이미지와 정상상태를 반복합니다. 

거울에 반사된 이미지와 정상상태를 반복합니다. 05 수직반사(VerMirror)  

06 

이동하기 

(Shift)  

왼쪽(Left) 

텍스트를 1픽셀씩 이동합니다. [주 12/13]] 
07 오른쪽(Right) 

08 위쪽(Up) 

09 아래쪽(Down) 

12 

닦아내기 

(Wipe) 

왼쪽(Left) 

텍스트를 1픽셀씩 화면에 쓰여집니다. 
13 오른쪽(Right) 

14 위쪽(Up) 

15 아래쪽(Down) 

18 

블라인드 

(Blind) 

왼쪽(Left) 

텍스트가 블라인드를 치듯이 입장/퇴장합니다. 
19 오른쪽(Right) 

20 위쪽(Up) 

21 아래쪽(Down) 

24 

커튼효과 

(Curtain) 

수평 밖으로(Hori.Side) 

텍스트가 커튼을 치듯이 입장/퇴장합니다. 
25 수평 안으로(Hori.Center) 

26 수직 밖으로(Ver. Side) 

27 수직 안으로(Ver. Center) 

35 

확대효과 

(ZoomIn) 

왼쪽(Left) 

텍스트가 점진적으로 확대됩니다.. 

36 오른쪽(Right) 

37 위로(Up) 

38 아래로(Down) 

39 오른쪽아래로(Right Down ) 

40 

회전효과 

(Rotate) 

시계 반대 방향(Counter 1) 
텍스트 전체가 하나로 회전합니다. 

41 시계 방향(Clockwise 1) 

42 시계 반대 방향(Counter 2) 
텍스트가 2개로 분할되어 회전합니다. 

43 시계 방향(Clockwise 2) 

44 

배경 깜빡이기 

(Blink B.G.) 

빨강(Red) 

해당 배경색상을 8회 깜박인다.                          
45 녹색(Green) 

46 파랑(Blue) 

47 흰색(또는 노랑) 

48 모든 색상(All) 배경 색상을 상기 순서대로 각각 8 회씩 깜박입니다. 

49 

글자색상 깜빡이기 

(Blink Text) 

빨강(Red) 

해당 글자 색상을 8회 깜박인다.                            
50 녹색(Green) 

51 파랑(Blue) 

52 흰색(또는 노랑) 

53 전체 색상 (순차적) 상기 4가지 색상의 글자를 8회씩 순서대로 깜박인다. 

55 전체 색상 (동시에)  상기 색상의 글자를 8회 동시에 깜박인다. 

54 
3D Effect 

(3차원 회전효과) 
왼쪽(Left) 텍스트가 왼쪽으로 3차원 효과로 회전합니다.[주 13] 

[주12] 왼쪽 이동하기 효과 적용시, 퇴장 효과가 불완전하게 종료되는 경우에는, 문장 끝에 빈칸(SPACE)를 추가해 줍니다. 

빈칸 추가 개수는 “전광판 가로 크기, 문장 길이, 폰트 크기” 에 따라 상이합니다.(필요시 자사 기술 자문 요청). 

[주13] “왼쪽 이동하기(06)” 또는 “3D effect  to Left( 54)” 의 경우, 입장/퇴장 효과를 같게, 유지시간은 “0”으로 설정합니다. 

http://www.davitsol.com/


12 / 15 

 

DABIT 전광판 통신 프로토콜(ASCII 문자형) www.dabitsol.com  2021.04.12 

첨부3. 정보 문구 표시 방법 (펌웨어 버전 7.5 이상) 

문구 표시 속성에 “/ixx”를 입력하면 오른쪽 그림과 같은 일자/시간, 

온/습도, 미세먼지 농도 등 다양한 정보 문구를 표시할 수 있습니다.  

예) ![000/C2 20/i17-/i18-/i19  /i24 /i21:/i22 /C4/i26!]       >>>  

시계용 백업 밧테리, 온/습도 센서, 미세먼지 측정 센서는 옵션으로 

설치할 수 있습니다.   

 

번호 "XX" 표시 내용 표시예 번호 "XX" 표시 내용 표시예 

01 09 
섭씨 온도 기호(℃)를 

1바이트로 표시 
℃ 26 34 섭씨온도: "XX"  XX 

02 10 "년" 년 27 35 섭씨온도:  "XX.X" XX.X 

03 11 "월" 월 28 36 습도: "XX" XX 

04 12 "일" 일 29 37 습도: "XX.X" XX.X 

05 13 "시" 시 30 38 
섭씨 온도 기호(℃)를 

2바이트로 표시 
℃ 

06 14 "분" 분 31 39 
습도 기호 (%)를 1바이트로 

표시 
% 

07 15 "초"  초 32 40 "am" 또는 "pm"  am 

08 17 YEAR: 20"XX" [14] XX 33 41 "/"  /  

10 18 MONTH: "XX" [14] XX 34 42 화씨온도를 ""XX"로 표시 "XX 

11 19 DATE: "XX" [14] XX 35 43 화씨온도를 "XX.X" 로 표시 XX.X 

12 20 HOUR I: "XX" (00~24h) [14] XX 36 44 
화씨온도 기호(℉)를 

2바이트로 표시 
℉ 

13 21 HOUR II: "XX" (00~12h) [14] XX 37 45 "-" - 

14 22 MINUTES: "XX" [14] XX 38 49 미세먼지 문구(좋음, 보통..) [15] 보통 

15 23 SEC: "XX" [14] XX 39 50 
미세먼지 상태를 

이미지(16x16폰트)로 표시 
  

16 24 "AM" 혹은 "PM" AM 40 51 초미세먼지 수치 수치 

17 30 "오" 오 41 52 초미세먼지 문구(좋음, 보통..) 보통 

18 25 "전" 혹은 "후" 전 42 53 
미세먼지 상태를 

이미지(16x16폰트)로 표시 
  

19 26 요일: 월, 화, 수... 월 43 54 미세먼지 단위 (2바이트)   

20 27 요일: MON, TUE... MON  

[주 14] 날짜/일시 표시값(xx)이 한 자리수일 때, 십의 자리 

표시를 ñ0  → 공백ò으로 변경하려면, 표시 속성 코드를 

다음과 같이 변경합니다. 

 YEAR (17 → 01), MONTH (18 → 02), DATE (19 → 03) 

 HOUR I (20 → 04), HOUR II (21→ 05), SEC(23→06) 

 

[주 15] 온도/습도, 미세먼지 농도 등을 표시하려면, 주문 전 

알려주시면, 관련 센서 설치 및 표시 방법을 알려드립니다. 

 

21 28 월: JAN, FEB, MAR... JAN 

22 29 D-DAY (특수목적) +099 

23 31 ":" 블링크(깜박임) : 

24 32 " " SPACE(빈칸)   

25 33 요일   
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첨부4. 특수 문자 표시 방법 (펌웨어 버전 7.5 이상) 

 

ASCII 프로토콜의 데이터 영역에 “/Uxxx”를 삽입하는 방식으로 다양

한 특수 기호, 폭이 좁거나 넓은 영문자/숫자 등 사용자가 원하는 폰

트를 만들어 전광판에 표출할 수 있습니다. 

사용자 폰트 크기는 “16 x 16 픽셀” 기준이며, 최대 999개까지 작성/

추가할 수 있습니다.  

 

기본적으로 제공하는 사용자 폰트의 종류, 호출 번호 및 샘플 패킷은 아래와 같습니다. 

변경/추가를 원하시면 자사에 문의하여 주시기 바랍니다. 

 

사용자 폰트 종류 및 호출 번호 샘플 패킷 

 

 

[샘플 1] 

 

 

![000/C3안녕/C1/U002!] 

 

 

[샘플 2] 

 

 

![000/C2/U010/U011/U012/U013!] 

 

 

[샘플 3] 

 

 

![000/C21234/ C3/U048/U049/U050/U051 

/C1/U022/U023/U024/U025!] 
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첨부5. 실시간 메시지 패킷 샘플들(영문/숫자) 

아래의 메시지 패킷을 DABIT 시뮬레이터나 고객의 시스템으로부터 전광판에 전송하면, 해당 사진의 이미지가 표

시되는 것을 확인할 수 있습니다. 각 구문자들에 대한 자세한 의미는 ñ3.B 문구 표시 속성ò을 참조합니다.  

 
. 

 

[# 01] ![000/B006/C1T/C2E/C3X/C6T for /C1PLC/C2PC& /C3EMBEDDED!] 

[# 02] Section 0: ![000/P0000/Y0004/B006/C1T/C2E/C3X/C5T /C6Display!]   

Section 1: ![000/P0001/Y0408/E0606/S1000/C1PLC /C2Embedded!]  

[# 03] ![000/C11234/C2XXYY/C3xxyy/C7/U049/U050/U051/C5/U065/U066/U067!]  

ᵭ For displaying wider characters, refer to attachment 3. 

[# 04] ![000/F0007/C1123/C2456!] 

[# 05] ![000/F0007/C1/U050/C2/U051/C3/U052!] 

[# 06] ![000/B006/C1MESSAGE /C71234/C2MESSAGE /C65678!] 

[# 07] ![000/B006/C2A234  /C6/U196 /C105/C3M/C2BUS777   /C103/C3M!] 

[# 08] Section 0: ![000/P0000/Y0004/C2Welcome!  /C6/U198!] 

Section 1: ![000/P0001/Y0408/E0606/S1000/C1/U078/U089/U067/U045/U029/U029/U030/U030         !] 

[# 09] ![000/C2NO.1 TK:/C1 85/C3%/C2NO.2 TK:/C1 95/C3%!] 

[# 10] ![000/C3Parking /C6/U066/U049/C3<</C1123/C1  110/C3>>!] 

[# 11] ![000/C2PM/C1    034/C2ppmOZON/C1  200/C2ppm!] 

[# 12] ![000/C2TEMP.:/C633.0/C2/U164HUMI.:/C660.0/C2/U037!] 

[# 13] ![000 /C620/I17-/I18-/I19 /C2/I27 /C1/I21/C6:/C1/I22 /C2/I24!] 

ᵭ For more details to display the correct date & time, please contact to us. 

[# 14] ![000/C2LINE 01:/C1 44/C2%/C6LINE 02:/C1 55/C6%!] 

[# 15] ![000/C3LINE 03:/C1 66/C3%/C4LINE 04:/C1 77/C4%!] 

[# 16] ![000 /C6Your Speed  /C1/U023/U024/U025/C6km//h!] 

[# 17] [#18] ![000/E4444/S5004 /C7FIRE ALARM  /C3ZONE /U066/U045/U023!] 

[# 19] 

 

![000/C7/G4TEXT DISPLAY/C1IP /C3RS/C6232/C3///C2485!] 

 
[# 20] 

 

Section 0: ![000/P0000/X0010/C6DABIT/C6/G4P3/C1L/C2E/C3D!] 

 

Section 1: ![000/P0001/X1123/Y0107/F0005/C72R6C!]  

  

[#1,2,6,7]     6    , ñ/B006ò        

   . ñ3.B.[15]ò  

http://www.davitsol.com/


15 / 15 

 

DABIT 전광판 통신 프로토콜(ASCII 문자형) www.dabitsol.com  2021.04.12 

[#4,5]  ñ  8 x  16ò    ñ  16 x  32ò    .  ñ3.B.[6]ò  

[#2,8,20]   2   ,      . 

    ñ3.B.[2,3,10,11~14]ò  ñ4.Aò  ñ  5,6 ò  .  

다만, 시뮬레이션 과정 중에 섹션 분할 후, 새로운 메시지를 전송했을 때, 이전에 보낸 메시지가 중복되어 전광판에 표시될 

때는 6 페이지 [주 2]을 참조하여, 해결합니다. 

[#2,8]의 두 번째줄(섹션 1)과 같이 긴 문장은 왼쪽으로 이동하기 효과로 한글은 80자, 영문은 160자까지 표시할 수 

있습니다. 주의할 점은 10 페이지 [주 12, 13] 와 같습니다. 

[#3,5,7,8,10,16,17,18]은 사용자 폰트를 사용한 것입니다. 특수 기호, 폭이 넓은 영문/숫자 등은 사용자 폰트를 불러와서 

표시할 수 있습니다. 자세한 사항은 “첨부4”를 참조합니다. 
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